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KOHIIEIIT SPIEL / TPA TA 1OT'O MICIE B KOHIIEITTOC®EPI
MENSCH / JIIOJTMHA

Anortamia. B crarti pocnimkyerbest konnent SPIEL / T'PA Ta ioro micie B
koHuenrochepi MENSCH / JIFOAMHA. 3okpema, yBary 30CepeKCHO Ha BHBUCHHI
ocobnmBocTel 00’ekTHBaiii ¢periMoBoi cTpykrypu koruenty SPIEL / I'PA. ABtopwu
BUSIBJISIIOTh HalyacTile 00’ €KTHMBOBaHI (ppeliMH Ta iX 3B'I30K 3 KOHILENTOC(HEpPOro
MENSCH / JIIOJAMHA. ®peiim BU3HAYA€THCS AK CTPYKTypa 3HAHB, IO MPEICTABIISE
co0010 yacTuHy iH(popmMalii npo neBHUM (parMeHT J0ICHKOTr0 JOCBI Y.

KawouoBi caoBa: ¢peilM, KOHIENT, CEMaHTUYHA pOJib, KOHIENTOC]epa,
KOTHITUBHA JIIHTBICTUKA, KOTHITUBHA CEMAaHTHKa, GPEMOBHIl aHAaTI3.

IocranoBka mnpodaemMu. B ocTaHHI JECATUIITTS AaKTUBHO PO3BUBAETHCSA
AHTPOIIOIIEHTPUYHA TTapaaurMa B MOBO3HABCTBI. OJTHUM 3 OCHOBHHMX HAIPSIMKIB SIKOi €
JTOCJIIDKEHHST TIPOIECIB KOHIENTYyasi3alii B3aeMOJli JIOAWMHU 3 1i 30BHIMIHIM 1
BHYTpPIIIHIM CBITOM. OTEpaTUBHOI OJUHUIICI0 TaKUX JOCHIDKEHb € «KOHIICTITY.
OxpeMoro TpoOIEMOI0 aHTPOTIOLIEHTPUYHOTO TXO0Y 10 MOBU Y paMKaX KOTHITUBHUX
nocipkens € konnent ['PA [1].

['pa sk HaykoBuii 00'€eKT 3 MaBHIX 4YaciB IIiKaBUThH (ijoJoriB, (iocodis,
MICUXOJIOT1B, TOOTO THX, YHi MOITYKH MOB'sI3aH1 3 OCMUCIICHHSIM JIFOJICBKOTO MEHTATITETY
Ta MiCUs JIOJUHU B KYyJIbTypH. SIK KOTHITUBHUN Ta €CTEeTMUHUU (PEHOMEH — rpa €
I[IKaBOIO Ta TMEPCHEKTUBHOIO JIJII CY4aCHOTO MOBO3HABCTBA, MPOTE YW HE HAWMEHIII

BHBYECHOIO mpobiemoro [1].



['pa — mepir 3a Bce BUIbHA AISUIBHICTH, PI3HOMaHITHA 3a cBo€ro. DeHOMEH Ipu
PO3UMHAETHCS B IIUPOKOMY (HiT0COYCHKOMY, KYJIBTYPOJIOTIUHOMY Ta MHCTELBKOMY
KOHTEKCTaX, 30epiralouu npu IbOMY CBili iHBapiaHT [2].

3 mo3wumii koraitTuBHOI niHrBicTuku SPIEL/TPA — ne cxmamgnwmii, 6ararorpaHHuit
koHuent. SPIEL/T’PA mae BuCOKY Mipy CeMIOTHYHOCTI, TBOPUThH “‘CBIT B C001”, IO €
BIIMEKOBAHUM BiJ] 30BHIIIHBOTO [3].

Meta fgociailzKeHHsI TIOsraja y BHSBJICHHI OCOOIMBOCTEW 00'ekTHBAIlii
¢dpetimoBoi cTpyktypu koHuenty SPIEL/T’'PA na wmarepiam TBopiB I'.I'ecce «Das
Glasperlenspiel» [4] Ta H. Xaka «Dr. Mabuse. Der Spieler» [5].

AHaJi3 ocTaHHIX JocjailzKeHb i myOaikamiid. KorHiThBHA JIHIBICTHKA He
CXOJUTh 3 apEHU JIHTBICTUYHUX JOCTIIKeHb NMounHatoud 13 50-ux pokiB XX cT. Y
LEHTp1 11 yBaru 3HAXOJUTHCS AHTPOINOLUEHTPUYHA MapaaurmMa. ToOTO, KOTHITUBICTHKA
MpaIfoe Ha CTUKY 3 (dutocodieto, a came 3 HUTOCOPCHKOI0 aHTPOIOJIOTIEI0 — ICTOPUYHO
JIOKaJIBHOIO JUCHUILIIHOIO, CYTh SKO1 MoJisirae y pikcailii cuTyarlii, KoJu JI0JIMHA “‘cTae
npobsemaTuuHoto it cede” (M. llenep).

Y ueHTpl cCcyyacHHUX JOCHIIPKeHb mepeOyBae BepOalbHUN 00pa3 CBITY,
c(hOpMOBaHUIl y CBIJOMOCTI HOCIiB NMEBHOI MOBH, a KYJbTYpOJIOriYHA OpPIEHTALIsS CTa€
MIPOBIAHUM HAMPSIMOM TpaIlb 13 KOTHITUBHOI CEMAHTHKH.

[IpencraBHUKH KOrHITUBHOT ~ cemantuku  JIx.Jlakodd, P.Jlanrakep,
P./xekengopd, U.dimmop, JL.Tanmi, BBa)karOTh, 10 KOXXHA MOBa E€KBIBaJEHTHA
MEBHIM CHUCTEM1 KOHIICNTIB, 3a JOMOMOTOK SKOi HOCIi MOBH CHpPUNMAIOTH,
CTPYKTYPYIOTh, KJIACU(]IKYyIOTh Ta 1HTEPHPETYIOTh MOTIK 1HpopMarii. ['onoBHA poIb,
Ky BIJIIrPalOTh KOHUENTH — 1€ KaTeropusalis, M0 J03BOJIAE€ TPYMyBaTH O0'€KTH Yy
BIJIMOBIAHI KJIacH. J[JIi KOTHITUBHOI CEMAHTHKHU TOJIOBHOIO METOI0 € OIMHUC CTPYKTYypH
KOHIIENTY, IO JISKUTh B OCHOBI 1 MOSCHIOE HAa3WBaHHs peueii [6].

Jlis yTBOpEHHSI KOHIENTYalbHOI CHUCTEMH HEOOXITHO MPHUIYCTUTH ICHYBaHHS
JeSKUX BUXIIHHUX, a00 MEPBUHHUX KOHIICTTIB, 3 SKUX IMOTIM PO3BUBAIOTHCS BCI 1HIII.
OCHOBHMMH  CKJIATHUKAMH  KOHIIENTYaJIbHOI CHUCTEMH € KOHIENTH, OJHM3bKi

«CEMaHTHYHUM YacTHHAMH MOBH» [6].



OcTaHHl NECATWIITTS TOHSATTS KOHIENT IEPEXUBAE TMepioj akKTyamizamii Ta
nepeocMucieHHs [6]. Konnent — oguHUIS MEHTATBHAX 200 MCUXIYHUX PEeCypCiB HAIIO
CBIJIOMOCTI; ONepaTHBHA OJIMHULIS MaM'ATi, MEHTAJIbHOTO JIEKCUKOHY, KOHIIENTYalbHO1
CHUCTEMH 1 MOBH MO3KY, KApTUHH CBITY, BIIOUTOT B JIFOJICHKIM mcuxiti [6].

Buknan ocHoBHoro marepiainy. Konuent — TepmiH 0aratbox rymMaHITapHUX
HayK, y JOCII)KCHHI MOBHOT KApTUHU CBITY OZHE 13 KIFOYOBUX IMOHATH [6].

Y cy4acHOMY MOBO3HABCTBI BHAUIAIOTH TPH OCHOBHI MIAXOIU A0 PO3YMIHHS
kouuenty: 1) mareictuunuii  (C.O. AckonpnoB, J.C. JluxauoB, B.B. Konecos,
B.M. Tenist); 2) xormituamii (3.]1. ITomos, M.A. Crepuin, O.C.KyGpsxoa; 3)
kynbryposoriuanii (FO.C. Crenanos, I'.I". Cnumikin).

[Ilomo crmoco6iB  OMHWCYy KOHIENTIB, TO B KOTHITMBHIA JIHTBICTHIN 1X
chopMmyBanocsi 6aratro, cepel HUX: JIHTBOKYJIbTYPOJIOTIYHUM, MCHUXOJIHTBICTUYHUMI,
CEMaHTUKO-TICUXOJIOTIYHUN, TUCKYPCUBHHM, ajleé OCHOBHHUMH HAyKOBHMHU HampsiMaMu
BU3HAIOTHCS JIIHTBOKOTHITUBHUM 1 JTIHTBOKYJIbTYpHUH [6].

[Ipy JIHIBOKOTHITUBHOMY TIJXOA1 KOHIENT JOCHIIKYETHCS SIK MEHTaJIbHA
OJIMHUIISI 3HAHb MPO CBIT. Mojens KOHIENTY MpeIcTaBlieHa B TEpPMIHAX spa 1
nepudepli, a ceMaHTUKa HOMIHATUBHOI OJAMHUIIL PO3IIIAIAE€ThCA K 3aci0 JOCTyMy J10
3MicTy KoHIentiB [6]. ®peiimMoBuii aHami3 € OJHMM i3 0a30BHX METOJIB aHATI3y
MeXaH13MiB B3a€MO/I1i BepOaTbHUX Ta KOTHITUBHUX CTPYKTYD.

Brnepiie TepMmin «ppeiim» OyB BBeICHUHN Y KOHIENTYaIbHUM anapat JT0CIiIKEHb
3 Teopii mMTy4HOTO 1HTEeNeKTy M.MiHchkuM. 3TiHO HOro iHTepmpeTarii, «hpeim — 1e
CTPYKTypa IaHMX, IpU3HAYCHA JIJIS TIPEICTABICHHS CTEPEOTHITHOI CUTYaITii».

AHani3 mpainpb, NPUCBIYEHUX BHUBYCHHIO NPUPOAN (peliMy SK KOTHITHBHOI
CTPYKTYPH, O3BOJIsI€ BUAUTUTH crienindiuni pucu. Opeiim — cTpykTypa pemnpeseHTarlii
3HAHHS JIIOJUHU, SKa OB s3ye MEeHTaIbHY cepy 3 MoBHOW (Y. dimnmop, V. Kpodr,
A. Tonnb6epr, P. Jlxkexkennodd) [7]; crpykrypa pemnpeseHTaliii 3HaHb y GopMi cXxeMu
pedepeHTHOI cuTyallli; pempe3eHTallis 3HaHb MPO THUIOBY CHUTYyarlito, (By3miB, abo
CJIOTIB) Ta BIIHOIICHH MK HUMHU. DpeiiMu yTBOPIOOTH Mik(pperHMoBY CiTh [8].

PosuBatoun aymky P. Jlanrakepa, M. Mincekoro, Y. @imMopa mpo TpUPOAY

¢dperimiB y cBoix pobotax, C.A. )KaboTHMHCHKA MPOMOHYE PO3PI3HATH HACTYIIHI I SITh:



MPEeIMETHUH, aKIiOHAIBHHIA, TTIOCCECUBHUH, 1IEHTU(DIKAIMHUNA Ta KOMITApaTHBHUH [7].
B pesynpraTi iHTerpamii 06a30BuUX (peiiMiB BHHHKAE MDK(QpeiiMoBa CiTh, sKa
HPOSBIISETHCS HA PI3HUX PIBHAX MOBHOI cucteMu [8].

[Tepmia nomoBuHa XX cTOpivyds CcTajga 4acoM BEJIUKOI TpaHchopmallii Maiike BCix
(hopM CYCIUJIBHOTO Ta 1HAWBIAYaJbHOTO OYTTS JIOJWHHM, BIIOYJIOCS 1 IEPECOCMUCIICHHS
TPaIUIIMHUX TIIXO0MIB 10 TpaKTyBaHHS (OPM JIIOACHKOI AisIbHOCTI. OAHUM 13 TaKuUxX
dbeHoMEeHIB cTanma Tpa. ['pa mpu MOBEPXHEBOMY pO3TIIANlI TMOCTae sk (opma He
YTHIITAPHOI AIsIIHOCTI, IO HE TepeciIiaye MpakTUIHoi MeTH [3].

«I'pa» € mpenmeToMm AOCHIKEHHsSI Oaratbox ramysed 3HaHHA. Lle durocodis,
MICUXOJIOT1sI, COLIOJIOrIs, JIOTiKa, JIHIBICTUKA, JiiTepaTypa, Tomo. Cepea BU3HAYHUX
JOCIITHUKIB I1i€l mpooOnematuku JI. BiTreHmTeilH — aBCTpo-aHTINHCHKUN (imocod,
OJIMH 13 3aCHOBHMKIB aHAJITUYHOI (utocOPii, aMEPUKAHCHKUM ICHUXOJIOT 1 MCHUXIATP
E. bepn, axuii n1ociiKyBaB Ipy sIK OCOOJMBICTH JIIOJACHKOI MismbHOCTI, [. "amamep —
HIMEUIbKUN (inocod, OAUH 13 HaAW3HAYHINIMX MHCIUTENIB JAPYroi mojoBuHU XX CT.
BiiacHa xoH1emniiisi rpu, ik coco0y JIFOACHKOI JKUTTEISUIBHOCTI, Oyjia 3alponoOHOBaHA
B psAai mpailb icnaHcbkoro ¢inocoda i comionora X. Opreru-i-I'accera [3]. Baromuii
BHECOK y JIOCIIIJIKEHHS TICUXOJIOTIYHOTO BIUIMBY I'PU Ha JIIOJMHY BHIC HIJIEPJIAHICHKUI
icTopuk Ta TeopeTnk KymbTypH M. Xeiisinra, aBTop (yHmamMeHTanbHOI mpari ,,Homo
ludens” [10].

I'pa, 3 nornsny M. Xeiizinra, Habarato crapma 3a KyJbTypy, HEpEeXOINTh MEXi
cyTo 6iosioriuHoi, 200 CyTO (i3UYHOI MISUTBHOCTI. Y TPl € IMIOCh, III0 BUXOIUTH 32 MEXKI
0e3IMoCepeTHBOTO MPArHeHHS 0 MATPUMKH KHUTTSI. CyTHICTh TPH Ma€e HeMaTepiaIbHHUH
nouatok [10].

CrpaBxHs Tpa HE € IUTAUICTIO. bynb-gKa rpa € mepir 3a Bce BuUIbHA fis. ['pa 3a
HAKa30M BXKE€ HE MOXe OyTH I'poro, BoHa Oyze ymmie ii imiTamiero [9]. I'pa cipomorkHa
YIOPSAIKOBYBATH JIFOACHKY JisIbHICTh. Sk mumie Xeit3inra, -: «BoHa TBOPUTH MOPSIIIOK,
BOHa cama € mopsgok» [40; c. 21].

[TpuBabIMBUMU 3 TOUKHU 30py MPOOJIEMH IICUXOJIOTI I'pU Ta ii BIUIMBY HA JIIOJIUHY
€ 1 Takl TBOPU HIMEILKOMOBHOI JiTepatypu sk poman I'.I'ecce ,,Das Glasperlenspiel*

[4] Ta H. XKaka ,,Dr. Mabuse. Der Spieler [5].



['pa — sBumIe 1ikaBe. [cHye Benmka KUIBKICTh 1TOp, Cepea HUX € MyApl Ta MarivHi
irpu, siKi IpuBaOIIOI0Th BYUCHUX, POCTHX JIIOJICH, KHA31B Ta MOHAXIB.

Da und dort in den alten Literaturen stéfit man auf Legenden iiber weise und
magische Spiele, die von Gelehrten, Monchen oder an geistfreundlichen Fiirstenhofen
ersonnen und gespielt worden seien, zum Beispiel in Form von Schachspielen, deren
Figuren und Felder aufer der gewéhnlichen noch ihre Geheimbedeutungen hatten [4].

Y  naBepenomy mpukimani  koHnent SPIEL/I'PA  o6’exktuByeTbest B
inmeHTudikamiiitnomy ¢peiimi y  cxemi renepamizamii  «II[OCb / SPIEL/TPA -
ineHTugikatuB € LLIOCH — knacudikarop». B irpu rpanu BueH1, AyXOBEHCTBO Ta KHSXKI1
nepcoHu, a orxe, TyT KoHuenT SPIEL 00’exkTHByeTbcs B MOCCECMBHOMY (peiimi y
cxemi maptutuBHOCTi: «II[OCb / SPIEL/TPA — mine mae IOCHh — uyacrtuHa,
JaCTUHAMHU TPH BHCTYIAIOTh TPABIl, TOMY BiIOYBAETHCSA TEPEXPEIICHHS KOHIICTITY
SPIEL/TPA 3 xonnentom MENSCH/JIFOJAMHA. Yactuna He camocTiiiHa, BOHa
3aBJIM BXOJUTH JIO CKJIAJy IIJIOTO, Tpa 000B’SI3KOBO MA€ CKJIAJHUKH 1 OJHUM 3 HUX €
rpasenb SPIELER, SPIELERIN.

HeBin’eMHUMH CKJIQJOBUMH YacTMHAMHU TEBHHX IrOp € TPEIMETH TPH, SK B
HaBeZiecHOMYy mpukiaai — ,,Figuren und Felder” mns rpum B 1maxu. BigOyBaeTbcs
00’ extuBarlisi npeametrHoro ¢peiim y nokatusHii cxemi «IIIOCh / SPIEL/TPA e icaye
TAM-micuie», OCKUIBKM 0OCOOM Tpayii B ITpU B PI3HUX MICHSX: YHIBEpCUTETaX,
MoHacTHUpsiX, y kHsbkux 3amkax. KonmenTt SPIEL/I'PA cBoro peanizailito 3HaXOJIWUTh
TaKOXX y KBAaHTUTATHBHIN Ta KBali(ikaTuBHIN cxemi mpeameTHoro ¢peiimy: «IIIOChH /
SPIEL/TPA e CTIJIbKU - xinbkicThy; irp 6arato, Bouu pi3Hi, «IIIOCH / SPIEL/TPA e
TAKE - sikicTh» TOMY 1110, Tpajid rpaBll y IIaxu, aje ocoOauBUM YMHOM. [Ipo mi momii
3YCTPIYAIOThCS 3TaJKH Yy CTapoJIaBHIX JTEparypax — 00’ €KTHUBYETHCS TeMIOpajibHa
cxema npeamerHoro ¢peitmy: «LLIOCH / SPIEL/TPA icaye TOAI-uacy.

[e#t mpukiaa € AOCUTH IIKAaBUM, y HbOMY mepexpernnyeThesi konment SPIEL 3
konrenrtoMm MENSCH, a Takox 00’€KTHBYIOTBCS Ta MEPEXPEIIYyIOTHCS MK COOO0I0
ojpaszy Tpu (ppeiimu: i1eHTudikaiiHuii, MOCEeCCUBHUMN Ta MPEIMETHUM.

Er spielt, als habe er Ather getrunken!* fliisterte Wenks Nachbarin. , Bei drei

keine Karte zu nehmen! Idiotie! “ [5].



VY rpi AroArHA MOXKE JOCSTTH MEBHOTO cTaHy — «BiH rpaB HiOM HamuBcs edipy».
Tyr o6’extuBamiro koHment SPIEL/I'PA 3naxoguTh B akIioHaNBHUHN (peimi, 1e
nepexpenyoThes Bi oro cxemu : cxema il : «IIIOCb / SPIEL/T'PA — arenc jie Ha
HIOCb — mamiency, «IIIOCh / SPIEL/TPA — arenc mie Ha HIOCb — adextun», Ta
cxema kaysanii: «[IJOCb / SPIEL/TPA — kay3atop ctBoproe ILIOCh — daktutusy» y
JIBOX CEMaHTUYHUX POJISX: «Jii€/ poOUTh JJIsI — penumieHT (aapecart, 6eHedakTuB /
Mami(akTuB)», <«JIi€/pOOUTh 3 — CHPKOCTAHT (MOMIYHUK, IHCTpyMeHT)». Konrent
SPIEL/T'PA nepexpenrytorbes 3 konuenrom MENSCH/JIFOJITUHA.

Die Carozza sagte: ,, Es gibt Menschen, die sind zum Spielen geboren, und wenn
sie nur eine Karte in die Hand nehmen, ist es ein As. Sie konnen tun, was sie wollen. Es
ist stirker als sie. Es ist ihr Geist, ihr Gott“ [5].

€ moau, fki cTBOpeHl 1y rpu. BoHu rparoth sk crpaBxHl acu. Konuent
SPIEL/TPA o006’ekTuBy€eThCcsl B akiioHabHOMY Gpeiimi y cxemi mii: «ILIOCb /
SPIEL/TPA — arenc nie Ha IHIOCb — adextuBy». Lle sickpaBuii mpuKiaj, SK KOHIEIT
SPIEL/TPA mepexpeuryerscst 3 konnentoM MENSCH/JIFOIUHA, GEIST/AVX Ta 3
aKI[loOHATBHUN (peliM mepexpellyeThes 3 KOMIapaTUBHUM (PpEeiiMOM y CXeM1 CXO0XKOCTI
: «IIIOCBb / SPIEL/TPA — xommaparuB € sk IIIOCb /GEIST/AVX, GOTT/BOI' —
KOPEJISIT.

Ab und zu spielte er nun eine halbe Stunde lang unsinnig und der Laune des
Spiels angemessen, gewann er dann feste Summen, die er das ndchstemal wieder dem
Spiel ins Maul warf [5].

[lix yac rpu B KapTH JIOAMHA HE 3aBXKIU OYIKYyE BUIpAIll, a TPa€ 3apajaud Camoi
rpu. [HKOIM BOHA BWTpae€, aje MOTIM 3HOBY BTATYETHCS B TPy, BTpadyae BUTpAIll Ta
s3nopoBuit riny3na. Konnent SPIEL/TPA 00’exkTuByeThcs B MOCCECMBHOMY (peiimi y
cxemi maptutuBHOCTI: «IIIOCh/ SPIEL/TPA - nine mae IIIOCH — gactuny».

Konnenir SPIEL/TPA mepexpentyerscss 3 konmentom MENSCH/JIIOAMHA 1
00’€KTUBYEThCA B  akuUloHadbHOMY (peiimi y cxemi kay3zamii: «XTOCB/
MENSCH/JIFOJJUHA  — xay3zatop ctBoproe IIIOCh SPIEL/TPA — daktutus»

CEMaHTHMYHOI poyi «aie/ poOuth 1 — penunieHT (aapecar, OeHedaKTUB/



ManipakTuB)». HaauxHyBIIUCH BHUrpamieM JIOJUHA XO4Ye BUTpPATH IHe Oliblie,
MOCTaBUTH BCE Ha KiH, a caMa rpa moJiOHa mamii JuKoro 3Bipa, konuent SPIEL/TPA
00’€KTUBYEThCA B KommapatuBHoMmy ¢peimi y cxemi mnoaioHocti: «IIOCH /
SPIEL/TPA — komnaparus € sik LIIOCbH — kopensity.

BucHoBkn i npono3unii. Jocmmkenas konnenty SPIEL / T'PA na marepiam
tBOpiB [.I'ecce ,.Das Glasperlenspiel“ ta H. Xaka ,.Dr. Mabuse. Der Spieler” i3
3aCTOCYBaHHSM METOMIB (PpeMOBOTO Ta KOHIENITYaJIHHOTO aHATI3y O3BOJWIHM JINTH
BUCHOBKIB, 110 KoHIenT SPIEL/I'PA 3HaxoauTh 00’€KTHBAIlI0 Maibke B yCiX IISITU
(dpeiimax, ane B pi3HOMY CTYIEHI.

B mnpenmerHomy ¢peiimi xonment SPIEL/I'PA  00’ekTHBYeThCS y cXeMax
KBaTiiKaTUBHIN, JJOKATUBHIN, TEMIIOpPAIbHIN Ta CXeMi CIoco0y OYTTH.

B akmionanmsHOMY (petimi HaigacTime koHnent SPIEL/T'PA o6’exTuByeThCs y
cxemax craHy/mpouecy, nii Ta y cxemi kay3auii. BigOyBaeTbcs po3mIUpeHHS
aKI1OHAJIBLHOTO (PpeliMy 3a paxyHOK, IIECTH CEMaHTHUYHHUX POJICH: «Jie/ poOuTh s —
peuumieHT (agpecat, OeHedakTuB/ ManiPakTUB)», «I1€/pOOUTH, KO, HE AUBISTYUCH HA
— YMOBay, «J11€/pOOUTh 3 — CHPKOCTAHT (TIOMIYHHUK, THCTPYMEHT)», «J11€/pOOUTH Yepe3 —
CTUMYJ», «I1€/pOOUTH TaM — JIOKATUBY, «JI1€/POOUTH JI0 TOTO Yacy — TEMIIOPATUBY.

B mocceccuBHOMY (bpeiimi, HaHO1IBIIT 00’ €KTUBOBAHOKO € CXeMa MapTUTUBHOCTI.
He 3naitmoB cBoei 00’ extuBarii konnent SPIEL/I'PA y cxeMi iHKJIFO3UBHOCTI.

ono imenTtudikamiinoro ¢peitmy, Tyt kouuent SPIEL/TPA 06’exTuByeThCs
JUIe Yy cXeMax reHepamizaiii Ta cnemudikamii. Y cxemi nepcoHidikamii JaHHMA
KOHIIENT CBOET 00’ eKTUBAaLl] HE 3HANIIOB.

VY komnapatuBHOMY (peliMi 3a pesynbTaTaMu JociimkeHs konuent SPIEL/TPA
00’ €KTUBYETHCA Y CXeMaX TOTOXKHOCTI Ta MOAIOHOCTI.

JlocmmkeHHs BUABUIIO TicHUH 3B's30K Mk koHnentamu SPIELER, SPIELERIN,
GLUCK, GEIST, GELD, REGELN ta wmix xonmenrocucremamu GOTT, MENSCH,
FUHLE. ®peiimMu y SIKHX BOHH 00’ €KTHBYIOThCS, MEPEXPEILYIOThCS, BXOASUM TaKUM
YUHOM JI0 MOBHOI KapTHHHU CBITYy, SIKa Y CBOIO UEPry € YAaCTHHOK KOHIENTYaJbHOI
KapTHUHU CBITY. MOBHA KapTHHA CBITY BUKOHY€E (YHKIII0O CAMOYCBIJJOMJICHHS JIIOJIUHH,

CHUCTEeMaTH3Yye oJiepKaHy iHpopmailito, BigoOpa)kae ysiBICHHs PO CBIT.



[To3a yBaroro 3amummmmck crepeorunu konnentiB SPIEL / TPA ta SPIELER /

I'PABEILLb, aite e Tema BxKe 1HIIIOTO JOCTIIKCHHS.
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MunbkoBa I'.FO. Maturoposa /I.C. Konuent SPIEL / I'PA u ero mecro B
konuenrochepe MENSCH / UEJIOBEK
Annotaumsi. B cratee uccneayercs xonuent SPIEL / UT'PA u ero mecto B

konnentochepe MENSCH / UEJIOBEK. B gacTHOCTH, BHUMaHHE COCPEJIOTOYCHO Ha
U3Y4EHUU OCOOEHHOCTEW oObekTuBaMu (periMoBoi cTpykTypsl Kouuenta SPIEL /
NT'PA. ABTOpBI BBISBIIIOT HauOoJ€€ 4aCTO 00ObEKTUBUPOBAHHBIE (PPENMBI U UX CBA3b C
konuenrochepoit MENSCH / YEJIOBEK. ®peiim ompexaensercs Kak CTpPYKTypa
3HaHUM, KOTOpasi NpEACTaBIsAeT co00il YacTh wuHGoOpMalUuu 00 OMNpPeIeICHHOM
(dbparMeHTe 4eJI0BEUYECKOTO OIbITA.

KiaroueBble cioBa: (peiiM, KOHIENT, CEMaHTUYECKas poJib, KOHIlENTOCc]epa,

KOTHUTHUBHAA JUHI'BUCTHUKA, KOTHUTHBHAaA CCMAaHTHKA, q)pGﬁMOBBIﬁ aHaJInu3.

Minkova H. Matigorova D. Concept of SPIEL / GAME and its place in the
conceptosphere MENSCH / MAN

Summary.The article explores the concept of SPIEL / GAME and its place in the
conceptosphere MENSCH / MAN. In particular, attention is focused on studying the
features of objectification of the frame structure of the SPIEL / GAME concept. The
authors identify the most often objectified frames and their connection with the
conceptosphere MENSCH / MAN. A frame is defined as a structure of knowledge,
which is part of the information about a specific fragment of human experience.

Keywords: frame, concept, semantic role, conceptosphere, cognitive linguistics,

cognitive semantics, frame analysis.



